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VVon Dan Pilone, Russ Miles: Head First Software Development: A Learner's Companion to Software
Development before purchasing it in order to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Head
First Software Development: A Learner's Companion to Software Devel opment:

KundenrezensionenHilfrei chste Kundenrezensionen7 von 7 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich.
Didaktisch herausragendVon M.Bereits auf der ersten Seite wird man darber informiert, dass dieses Buch didaktisch
auf dem neuesten Stand psychologischer Forschung basiert.Das merkt man auf jeder einzelnen Seite! Dieses Buch ist
didaktisch so hervorragend gearbeitet - es kommt alles wie aus eéinem Guss. Und man merkt gar nicht, dass man ein
Fachbuch in der Hand hit. Mit diesem Buch lernt man im wahrsten Sinne des Wortes spielerisch!lch bin der Meinung,
dass jeder Fachbuchautor als Pflichtlektre eines der Head First Bcher gelesen haben sollte. Hier kann sich ausnahmslos
jeder didaktisch noch etwas abgucken.Dieses Buch bringt einen im Software Engineering das Maximale was ein Buch
bringen kann, den Rest muss man eh in der Praxis lernen, da hilft einem kein Buch weiter.9 von 9 Kunden fanden die
folgende Rezension hilfreich. Einfach gehalten und unterhaltsamV on O. KringDas Buch vermittelt Einsteigern auf
unterhaltsame Weise die Grundlagen erfolgreicher Softwareentwicklung. Es weist anhand von (Java) Fallbeispielen
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auf die blichen Fehler und deren Folgen hin, und gibt konkrete M ethoden an, um solche Fehler zu vermeiden und
Programmier-K atastrophen abzuwenden, ohne jemals langweilig und zu theoretisch zu werden.Entwickler-Profis
bietet das Buch sicherlich wenig Neues, da aufgrund der Vielzahl der Themen nicht allzu sehr in die Tiefe gegangen
werden kann. In diesen Fllen kann dieses Buch die etablierte Spezialliteratur nicht ersetzen.Insgesamt ein klasse
Grundlagen-Buch - a's solches ausnahmslos zu empfehlen.0 von 7 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich.
WertvollVon ThomasDie Tips und Hinweise in dem Buch sind ausgezeichnet und machen aus einem
Programmieranfnger einen guten Entwickler.

KurzbeschreibungEven the best devel opers have seen well-intentioned software projects fail -- often because the
customer kept changing requirements, and end users didn't know how to use the software you developed. Instead of
surrendering to these common problems, let Head First Software Development guide you through the best practices of
software development. Before you know it, those failed projects will be athing of the past.With its unique visualy
rich format, this book pulls together the hard lessons learned by expert software developers over the years. You'll gain
essential information about each step of the software development lifecycle -- requirements, design, coding, testing,
implementing, and maintenance -- and understand why and how different development processes work.This book is
for you if you are:Tired of your customers assuming you're psychic. Y ou'll learn not only how to get good
requirements, but how to make sure you're always building the software that customers want (even when they're not
sure themsel ves)Wondering when the other 15 programmers you need to get your project done on time are going to
show up. You'll learn how some very simple scheduling and prioritizing will revolutionize your successratein

devel oping software.Confused about being rational, agile, or atester. You'll learn not only about the various

devel opment methodol ogies out there, but how to choose a solution that's right for your project.Confused because the
way you ran your last project worked so well, but failed miserably thistime around. Y ou'll learn how to tackle each
project individually, combine lessons you've learned on previous projects with cutting-edge devel opment techniques,
and end up with great software on every project.Head First Software Development is here to help you learn in away
that your brain likes... and you'll have ablast aong the way. Why pick up hundreds of boring books on the philosophy
of this approach or the formal techniques required for that one? Stick with Head First Software Development, and your
projects will succeed like never before. Go on, get started... you'll learn and have fun. We promise.



